
2024.2　改定

（表）

　２打席目から、繰り返しなし、背番号は放送しない。

投球数放送　 ・この回の≪名前≫君の投球数は（　　）球です。（2回以降は（　　）球、トータル（　　）球です。）（交代時と試合終了時に規定投球数を放送。）

得点放送　 ・（　　）回の表、【　　　】リーグの得点は（　　）点です。　　得点なしの場合は　「ありません。」

　全国大会の時は、スコアボードが見えにくいグランドに限り放送する

　以降は、メンバー表に従い同様に、打順、守備位置または DH 、名前（２回繰り返す）、背番号を放送する。　

試合開始 ・グランド整備ありがとうございました。両リーグの選手はベンチ前に待機してください。

　            挨拶が終わったら ・お待たせいたしました【　　　】リーグ/チーム　対　【　　　】リーグ/チームの試合はまもなく開始です。

　 守備について、ピッチャーが予備投球の一球目を投球したら選手の紹介

・１回の表守備につきます 【　　　】リーグ/チームの　ピッチャーは≪名前≫君、（2～3秒後）　キャッチャー≪名前≫君、ファースト≪名前≫君

　セカンド≪名前≫君、サード≪名前≫君、ショート≪名前≫君、レフト≪名前≫君、センター≪名前≫君、ライト≪名前≫君

ピッチャーの予備投球が終了し、キャッチャーがセカンドに送球したとき

・（　　）回の表【　　　】リーグ/チームの攻撃は、１番 『守備位置または DH 』　《 名前 》君（２回繰り返す）　背番号（　）　　

・シートノックを終了してください。（シートノックが終了している時は放送しない）

　なお、この試合の審判員は、球審（　　）　塁審は一塁（　　）二塁（　　）三塁（　　）　以上４氏で行います。（同じ名字はフルネーム）

先攻のシートノック開始後 ・第〇回◇◇リトルリーグ野球△△大会、本日の第（　）試合/決勝戦、【　　　】リーグ対【　　　】リーグの試合に先立ちまして、

すぐに、メンバー紹介　　　 　両リーグ/チームのプレイヤーズラインナップ、並びに審判員をお知らせ致します。

女子選手は「さん」付け　 ・先攻【　　　】リーグ/チーム　　 １番、『 守備位置/DH 』、　《 名前 》君、背番号（　）　（２番～最大１４番）

・続きまして、後攻【　　　】リーグ/チーム　　　１番、『 守備位置/DH 』、　《 名前 》君、背番号（　）　（２番～最大１４番）

　　ピッチャーの時は 〇番、『ピッチャー』、　《 名前 》君、背番号（　）。　《 名前 》君のリトル年齢は〇歳、制限投球数は△△球になります。

　　ピッチャーの時は 〇番、『ピッチャー』、　《 名前 》君、背番号（　）。　《 名前 》君のリトル年齢は〇歳、制限投球数は△△球になります。

・【　　　】リーグ/チーム、シートノックを開始してください。時間は７分間です。

                   　シートノック ・【　　　】リーグ/チーム、シートノックを開始してください。時間は７分間です。（ボールが動いた時点がシートノック開始）

・【　　　】リーグ/チーム、シートノックの準備をしてください。（ベンチ入り後すぐに放送）試合開始前（審判の指示で）

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　（外審はレフト（　　）、ライト（　　）以上６氏で行います。）

・試合開始まで今しばらくお待ちください。

・シートノック残り時間は２分です。シートノック終了後、両リーグ/チームの保護者の方は、グランド整備にご協力をお願いします。

ベンチ入り ・本日の第（　）試合は、先攻【　　　】リーグ/チーム、後攻【　　　】リーグ/チームで行います。

　両リーグ/チームはベンチにお入りください。

 　　        （５分間の時は１分前） ・シートノック残り時間は２分です。（開始５分後）

・シートノックを終了してください。（シートノックが終了している時は放送しない）

　　青：先攻 　IM・メジャー全日本選手権　ア　ナ　ウ　ン　ス　マ　ニ　ュ　ア　ル 　　　№1
　　赤：後攻

グランドの流れ ア　　　ナ　　　ウ　　　ン　　　ス　　　本　　文

試合開始前 ・お呼び出し致します。　第〇回◇◇リトルリーグ野球△△大会、本日の第（　）試合/決勝戦、【　　　】リーグ/チームと【　　　】リーグ/チームの

 キャプテンは、メンバー表を持って大会本部に集合して下さい。（決勝戦はホームベースに集合してください。）

名前＝名字 同じ名字の時はフルネーム
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勝利リーグ　

　審判員の皆様ありがとうございました。（コールドゲームの時は、得点は放送しない）

次の試合の案内　　　勝利リーグ ・お知らせ致します。本日の第（　）試合、【　　　】リーグ対【　　　】リーグの 試合開始予定時間は、○○時○○分です。

　放送担当の方は、○○時○○分に放送席までお願いします。

アナウンスは、ゆっくり、はっきり、焦らずに。 もし、間違えたら「失礼しました。」と、言ってから言い直しましょう。

（治療後） ・お待たせいたしました。試合を再開致します。

試合終了　　　　　　　 ※選手が整列し、球審が右手を挙げてゲームセットを宣言した時

・ただいまの試合は、ご覧のように（　　）対（　　）で【　　　】リーグ/チームが勝ちました。

攻撃側放送（ファールボール） ・ファールボールの行方には、十分ご注意ください。（ファールボールが観客付近に飛んだ時）

喫煙 ・当グランドでは、喫煙場所以外は禁煙となっております。喫煙される方は、所定の喫煙場所でお願いします。

当該リーグ（選手の怪我で中断） ・ただいま、選手治療のため試合が中断しております。今しばらくお待ちください。

（事前に放送のタイミングを確認） 　キャプテンは、メンバー表を持って大会本部に集合してください。

審判員の給水 ・（　　）回が終了しましたので、審判員の方は、一塁側 （三塁側）ベンチ横にお集まりください。

（裏の攻撃が終了したとき） 　　※審判員の給水回は、給水放送を優先し、その後に投球数、得点を放送する。

次の試合の準備（４回終了後） ・お呼び出し致します。第〇回◇◇リトルリーグ野球△△大会、本日の第（　）試合、【　　　】リーグ/チームと【　　　】リーグ/チームの

得点放送　 ・（　　）回の裏、【　　　】リーグの得点は（　　）点です。　　得点なしの場合は　「ありません。」

　全国大会の時は、スコアボードが見えにくいグランドに限り放送する

ピッチャーの予備投球が終了し、キャッチャーがセカンドに送球したとき

・（　　）回の裏【　　　】リーグ/チームの攻撃は、１番 『守備位置または DH 』　《 名前 》君（２回繰り返す）　背番号（　）

　以降は、メンバー表に従い同様に、打順、守備位置または DH 、名前（２回繰り返す）、背番号を放送する。　

　２打席目から、繰り返しなし、背番号は放送しない。

投球数放送　 ・この回の≪名前≫君の投球数は（　　）球です。（2回以降は（　　）球、トータル（　　）球です。）（交代時と試合終了時に規定投球数を放送。）

（裏） 守備について、ピッチャーが予備投球の一球目を投球したら選手の紹介

・１回の裏守備につきます【　　　】リーグ/チームの　ピッチャーは≪名前≫君、（2～3秒後）　キャッチャー≪名前≫君、ファースト≪名前≫君

　セカンド≪名前≫君、サード≪名前≫君、ショート≪名前≫君、レフト≪名前≫君、センター≪名前≫君、ライト≪名前≫君

　　青：先攻 IM・メジャー全日本選手権　№2
　　赤：後攻

ア　　　ナ　　　ウ　　　ン　　　ス　　　本　　文



・【　　　】リーグ/チーム、選手の交代をお知らせ致します。

　　（打順）  『ピッチャー 』 ［ 名前　］君　背番号（　）　 　［ 名前　］君のリトル年齢は〇歳、制限投球数は△△球になります。

・先攻【　　　】リーグ/チーム、　　（打順）番・『守備位置または DH 』・≪ 名前 ≫君、背番号〔　〕　　プレイヤーズラインナップ（1番～最大14番）を言う・MLB全国大会

リーグメンバー、審判員紹介

　　

　『守備位置②』　≪ 名前 ≫君が、『守備位置①』に、　『守備位置①』の〈 名前 〉君が『守備位置②』に入ります。

　　 　　（打順）番 『守備位置②』　〈 名前 〉君　

　　（打順）番 『守備位置①』　≪ 名前 ≫君　　以上のように変わります。

・【　　　】リーグ/チーム、選手の交代並びに守備位置の変更をお知らせ致します。（ベンチ・フィールドにいる選手）

　『守備位置③』の〖 名前 〗君が『守備位置②』に入ります。
※新たに守備につくピッチャーの
紹介時は、リトル年齢と制限投球
数を放送する

　『守備位置①』の≪ 名前 ≫君に代わりまして（リエントリーで）、〔名前 ］君が『守備位置①』に入り、『守備位置②』の〈 名前 〉君が　『守備位置③』に、

・続きまして、後攻【　　　】リーグ/チーム、　（ベンチ前に整列）

タイブレーク方式 ・お知らせ致します。７回を終了し、〇対〇の同点ですので、大会規定により、ただ今よりタイブレーク方式に入ります。

IM・メジャー全日本選手権　№3

・１回の（表・裏）、守備につきます　【　　　】リーグ/チームの「　守備位置　」・《　氏名　》 君・　背番号〔　〕→　選手挨拶

　　ピッチャー は ・キャッチャー  ・ファースト  ・セカンド   ・サード　・ショート  ・レフト　・センター　 ・ライト の順

・（　　）塁ランナー≪名前≫君に代わりまして、コーティシーランナー〈 名前 〉君、背番号（　　）　コーティシーランナー　

　※二死になった場合、攻撃側は走者として投手・捕手の選手が塁上にいた場合は臨時代走（コーティシーランナー）を起用できる。

守備位置の変更 ア　　　ナ　　　ウ　　　ン　　　ス　　　本　　文

臨時代走（打者がけがをした時） ・（　　）塁ランナー≪名前≫君に代わりまして、臨時代走〈 名前 〉君、背番号（　　）

交代・変更 ・【　　　】リーグ/チーム、選手の交代をお知らせ致します。

　　（打順）番 『守備位置②』　〖 名前 〗君　以上のように変わります。

・【　　　】リーグ/チーム、守備位置の変更をお知らせ致します。(フィールドにいる選手）

　　（打順）番 『守備位置①』　〔名前 ］君　背番号（　）

　　この回の＜名前＞君の投球数は、○球。トータル○○球。規定投球数は○○球となります。

　ピッチャーの＜名前＞君に代わりまして、［　名前　］君。

　（打順）番・『守備位置または DH 』・≪ 名前 ≫君、背番号〔　〕　プレイヤーズラインナップ(1番～最大14番）を言う

　　ピッチャーの時は 〇番、『ピッチャー』、　《 名前 》君、背番号（　）。　《 名前 》君のリトル年齢は〇歳、制限投球数は△△球になります。

　　　※一回　表・裏　の攻撃前にアナウンスする。

決勝戦の守備紹介

試合開始の礼を終え、選手整列

　　DHは（　名前　）君・背番号〔　〕　　《　氏名　》 君・　背番号〔　〕・・・・・

・審判員は球審 ≪名字≫、塁審、一塁≪名字≫、二塁≪名字≫、三塁≪名字≫、外審レフト≪名字≫、ライト≪名字≫

　以上、６氏で行います。

無死二塁から始まる

継続打順、一番最後の打者が二塁

（ ８ ）回の攻撃は、ノーアウト、二塁から行います。

（ ８ ）回の（表　裏）、【　　　】リーグ/チームの攻撃は、セカンドランナー《　名前　》君　背番号〔　〕

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　 バッターは（打順）番・『守備位置またはバッター』・≪ 名前 ≫君 背番号〔　〕

　『守備位置①』の≪ 名前 ≫君に代わりまして（リエントリーで）〈 名前 〉君が『守備位置①』に入ります。

・全日本選手権東北連盟大会

　　（打順）番 『守備位置①』　〈 名前 〉君　背番号（　）

　　（打順）番 『守備位置③』　〈 名前 〉君

守備位置のみ変更

DH/リエントリーが守備につく場合

上記両方の場合

ピッチャーのみ交代

決勝戦 ・お待たせ致しました。第〇回◇◇リトルリーグ野球△△大会、本日の決勝戦 【  　 】リーグ/チーム 対 【　　　】リーグ/チームの試合に先立ちまして、

　両リーグのプレイヤーズラインナップ、並びに審判員をお知らせ致します。

（インターミディエットは９回から）

　　ピッチャーの時は 〇番、『ピッチャー』、　《 名前 》君、背番号（　）。　《 名前 》君のリトル年齢は〇歳、制限投球数は△△球になります。


